Organizacny poriadok
Bibliq - Liga objavitel'ov Slova

Verzia sk. rok 2024/25

1. Charakteristika a poslanie

1.1. Bibliqg — Liga objavitelov Slova (dalej len liga alebo Bibliq) je sitaznou hrou na biblické témy. Liga
je urcenad pre troj- az patclenné timy zlozené z mladych, ktori st v danom $kolskom roku ziakmi
alebo Studentmi 8. ro¢nika zadkladnych §kél aZ 2. ro¢nika strednych $kol. Liga je pripravovana
a organizovana v salezidnskom duchu v sulade so salezidnskym poslanim.

1.2. Poslanim ligy je ponuknut mladym pomécku, ktora ich vtiahne do vztahu a porozumenia Biblii
ako BoZiemu slovu:

e Pomébze im vytvorit si ndvyk a spdsob ¢itania a rozjimania nad Bozim slovom a najst
podmienky pre zazitok s BoZim slovom.

e Daim kontext pre lepSie porozumenie BoZiemu slovu s prepojenim na ich sucasny Zivot.

1.3. Liga je samostatnym neziskovym projektom a prednostne prebieha vo volnom ¢ase ucastnikov.
Je sucastou neformalneho vzdeldvania.

2. Organizator ligy
2.1. Organizatorom ligy je Salezidansky pastoracny tim (dalej len SPT). SPT je neformalne partnerstvo
piatich organizacii pracujucich v prospech mladych:

e Salezidni don Bosca — Slovenska provincia

® [nStitut dcér Mdrie Pomocnice (salezianky)

e Zdruzenie salezidanov spolupracovnikov na Slovensku
e laura, Zdruzenie mladych

e Domka —ZdruZenie salezidnskej mladeze.

2.2. SPT vo veciach ligy plne reprezentuju Saleziani don Bosca — Slovenskd provincia, Mileticova 7,
82108 Bratislava.

3. Riadenie a animovanie ligy

3.1. Organizacnu a obsahovu pripravu a priebeh ligy riadi Tim ligy. Tim pozostava minimalne z 3
¢lenov. Vedie ho veddci timu (dalej aj veduci ligy). Clenov a veduceho timu menuje delegat pre
pastordciu mladeze Salezianov don Bosca — Slovenska provincia na zdklade nominacie prijatej od
¢lenov SPT. Minimalne jeden z ¢lenov timu ma formalne teologické vzdelanie preferencne so



3.2

zameranim na biblické vedy. Veduci timu mozZe do prace timu prizvat Sirsi okruh
pomocnikov/dobrovolnikov podla vlastného uvazenia.

Hodnotenie Uloh Géastnikov a rozhodnutia o postupe a vitazovi stutaze robi Odborna komisia.
Odborna komisia ma minimalne 3 ¢lenov, pricom aspon jeden ma formalne teologické vzdelanie
preferenéne so zameranim na biblické vedy. Clenov menuje delegét pre pastoraciu mladeze
Salezidnov don Bosca na navrh veduceho timu.

3.3. Priebeh ligy a komunikaciu s U¢astnikmi animuje tim pozostavajuci z gamemastera (-ov),

L,

animatorov a biblistov.

3.3.1.Gamemaster je hlavny animator ligy. Jeho Ulohou je najma: preventivne nastavovat

a kazdodenne sledovat dianie v lige (najma na online platforme), povzbudzovat a
pomahat Ucastnikom riesit otazky spojené s ich Gcastou v lige, reagovat a riesit
vzniknuté sporné situacie. V spornych situaciach tykajlcich sa hodnotenia v sitaznej
¢asti komunikuje s Odbornou komisiou, ktord rozhoduje. Gamemastera menuje veduci
timu ligy.

3.3.2.Animatori su pomocnici gamemastera. Do interakcii na platforme vstupuju podla

dohody s gamemasterom.

3.3.3.Biblisti su zvycajne odbornici v biblickych veddach, ktori sleduju najma vznikajice

diskusie a podla potreby sa do nich zapdjaju kladenim otazok, doplfiovanim informdcii
a formulovanim odpovedi na nejasnosti.

Struktura a priebeh ligy

4.1. Liga je sutaZou timov a pozostava z pripravnej a finadlovej Casti.

4.2. Satainy tim pozostava z 3-5 ¢lenov, tzv. objavitelov.

4.2.1.0bjavitelia musia byt v danom skolskom roku, v ktorom prebieha liga, ziakmi

alebo Studentmi 8. roc¢nika zakladnych $kél az 2. roénika strednych $kél. Obsah
programu je cieleny na mladych, ktori uz prisli do kontaktu s BoZim slovom a su
sucastou nejakého veriaceho spoloéenstva (salezidnske stredisko, stretko, farnost,
pastoracné centrum...).

4.2.2.Personalne zmeny obsadenia sutazného timu pocas ligy s mozné len vynimocne. Na

zaklade Ziadosti registratora sutazného timu (pozri bod 4.3) ich schvaluje gamemaster.
V sutaznom time sa nesmie vymenit viac ako 50% jeho ¢lenov (t.j. v trojici sa moze
vymenit najviac jeden ¢len, vo Stvorici a péatici dvaja). Pridat sa mdzu do maximalneho
mozného poctu (5) bez obmedzenia. Sutazny tim musi akceptovat zmenu bodového
hodnotenia timu sp6sobent zmenou ¢lenov timu (priemer timu sa vypocitava z iného
poctu osbb, pricom novy ¢len timu ma momentalne nizky stav bodov EXP). Prestup

z jedného sutazného timu do iného nie je mozny.

4.2.3.Pocet ¢lenov timu nesmie klesnut pod 3.



4.2.4.7iadost o personalnu zmenu musi byt podana pisomne gamemasterovi najneskor 2
tyzdne pred ukoncenim pripravnej Casti ligy. Schvalené personalne zmeny musia byt
zverejnené a zrealizované najneskor 10 dni pred ukonéenim pripravnej Casti.

4.2.5.Gamemaster na zaklade suhlasu odbornej komisie méze vo vdinych zdévodnenych
pripadoch rozhodnut o vynimke pri personalnej zmene v sitaznom time. Rozhodnutie
moze urobit aj po uplynuti lehot stanovenych v bode 4.2.4, napr. ak by sa jednalo o
nemoznost Ucasti celého timu vo findlovej ¢asti kvoli vypadku jedného objavitela
spbsobeného vis maior. Takato zmena vykonand po uplynuti leh6t v bode 4.2.4 viak
nespdsobi zmenu v bodovom ohodnoteni (EXP) sutazného timu v pripravnej ¢asti (t.j.
novy objavitel preberd bodové ohodnotenie vymierianého objavitela).

4.2.6.Gamemaster so suhlasom odbornej komisie moéze udelit vynimku a prijat ako ¢lena
sutazného timu aj ziaka nizsieho ro€nika nez je stanovené v odseku 4.2.1. Méze to
urobit na zaklade zd6vodnenej Ziadosti sprievodcu timu. Prihliada pri tom najmé na
dostatocnu zrelost a disponovanost Ziaka s Uzitkom absolvovat ligu.

4.3. Prihlasovanie. Sutazny tim do ligy méze prihlasit dospely sprievodca, ktory ¢lenov timu osobne
pozna a dosvedEuije, Ze spitiaju podmienky pre Géast v lige. MdZe to byt animator stretka,
katechéta, veduci oratdria, farar a pod. Sprievodca v ¢ase prihlasovania musi disponovat
suhlasom prihlasovanych tGcastnikov s prihlasenim do ligy. Suhlas zakonnych zéstupcov
prihlasovanych ucastnikov s Uc¢astou v lige ziskavaju organizatori v procese registracie timu.

4.3.1.V zdévodnenych pripadoch mdze gamemaster prijat prihlasku timu aj od sprievodcu,
ktory este nedosiahol plnoletost na zaklade referencie na sprievodcu poskytnutej
dospelym, ktory osobne pozna sprievodcu a situdciu. Ide najma o situacie, kedy napr.
17-ro¢ny animator prihlasuje ¢lenov svojho spolocenstva.

4.4. Pripravna €ast prebieha najma online na platforme https://biblig.online prevadzkovanej timom
ligy. Jej ciefom je v Struktirovanej a zabavnej podobe priblizit G¢astnikom obsahy pomahajtce
v priprave na finalovu ¢ast. Suéastou pripravnej ¢asti mdze byt aj nepovinna (nehodnotena)
ponuka podujati, ktoré maju charakter osobnych stretnuti (nie online) — napr. duchovna obnova.

4.5. Findlova &ast sa sklada z 2 kdl: semifinale a findle.

4.5.1.Semifinale prebieha online. M6zZu sa na riom zucastnit vietky timy, ktoré Gspesne
absolvovali pripravnu ¢ast a nepostupuju do findle priamo (pozri bod 5.2.4.). Semifinéle
pozostava z vedomostného kvizu a série Uloh, ktoré sutazné timy rieSia a odovzdavaju
zvycCajne v priebehu 1-2 dni podla toho, ako je uréené v propoziciach pre dany roénik
ligy.

4.5.2.Finale, tzv. Velka biblicka vikendovka, ma zvycajne charakter osobného 2-3 driového
pobytu vitaznych sutaznych timov. Jej siéastou je bohaty odborny aj oddychovy
program. Obsahuje aj poslednu sutaznu ¢ast: vedomostny kviz a sériu hodnotenych
uloh, na zaklade ktorych odborna komisia uréi kone¢né poradie vitazov (sutaznych
timov) na prvych troch miestach.



5. Hodnotenie a postupovy kl'ac

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Presné podmienky hodnotenia platné pre dany rocnik ligy sa upravuju v propoziciach.

V pripravnej Casti U¢astnici ziskavaju body, tzv. skisenostniky (EXP). Bodové ohodnotenie
sutazného timu je urcené ako aritmeticky priemer bodov ziskanych ¢lenmi sitazného timu
zaokruhleny na celé cislo.

5.2.1.V pripravnej ¢asti sa hodnotia preukazané vedomosti, zrucnosti a Zelané sprdvanie
jednotlivych ucastnikov cez ziskavanie bodov - skiisenostnikov (EXP) a odznakov za
plnenie r6znych uloh. Kazdy odznak ma hodnotu presne vopred uréeného poctu
skusenostnikov (EXP). Udelovanie odznakov je prevazine automatizované okrem
pripadov, kedy je potrebné kvalitativne vyhodnotenie vystupu prace. Vtedy hodnotenie
robi odborna komisia.

5.2.2.Sutazny tim ako celok mdze ziskat ohodnotenie za plnenie spolo¢nych timovych uloh,
tzv. questov. Bodové ohodnotenie za splneny quest ziskava kazdy ¢len sutazného timu,
ktory quest splnil.

5.2.3.V propoziciach sa presne stanovi moment (ddtum a ¢as) ukoncenia pripravnej ¢asti.
Celkové hodnotenie pripravnej ¢asti je dané po¢tom bodov (EXP) sutaznych timov v
momente ukoncenia pripravnej Casti.

5.2.4.Do finale postupuju priamo z pripravnej ¢asti 3 sutazné timy, ktoré sa umiestnili na
prvych troch miestach. Vyhodnotenie kone¢ného poradia pre postup do findle z
pripravnej Casti sa urci na zaklade celkového poctu ziskanych bodov (EXP) v pripravnej
Casti. V pripade rovnosti bodov, ak je potrebné rozhodnut o poradi, rozhoduje vyssi
pocet bodov ziskanych timom za splnenie questov (vratane bonusovych bodov za
kvalitné vypracovanie questu).

Do semifindle postupuju vsetky timy, ktoré Uspedne absolvovali pripravnu ¢ast a zaroven
nepostupili do findle priamo. Pripravnu ¢ast Uspesne absolvuje ten sutazny tim, ktory

v momente ukon&enia pripravnej ¢asti spifia podmienky pre tcast v lige (pocet &lenov timu,
Skolské roc¢niky ¢lenov timu) a zdroven ziskal minimalny pocet bodov (EXP) pre postup urceny
v propoziciach.

Bodové ohodnotenie v semifinale urcuje Odborna komisia na zaklade podmienok stanovenych
v propoziciach pre dany rocnik.

Sutazné timy postupujlce zo semifinale do finale sa urcia z kone¢ného semifindlového poradia
sutaznych timov. V pripade rovnosti bodov, ak je potrebné rozhodndt o poradi, rozhoduje najprv
pocet ziskanych bodov EXP v pripravnej Casti, nasledne rozhoduje vyssi pocet bodov ziskanych
timom za splnenie questov (vratane bonusovych bodov za kvalitné vypracovanie questu). O
pocte postupujucich timov do finale zo semifinale sa rozhoduje na zaklade kapacity finale (pocet
moznych ucastnikov Velkej biblickej vikendovky) v danom Skolskom roku.

5.5.1.0dborna komisia mdze zostavit tim postupujuci do finale z objavitelov, ktori dosiahli
najvyssie individualne bodové ohodnotenie (EXP) a ich tim nepostupil do findle alebo
patria do timu, ktory postupil do finale, ale neméze sa finale ztcastnit (napr. pre
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nevyhovovanie terminu finale vaésine ¢lenov timu). Takto vytvorené timy mozu tvorit
maximalne 25% timov finale.

5.6. Findle pozostava z vedomostného kvizu a série hodnotenych uloh, na zaklade ktorych Odborna
komisia ur¢i koneéné poradie vitazov (sutaznych timov) na prvych troch miestach. Poradie je
dané poctom ziskanych bodov vo finale za splnené Ulohy a zodpovedané otazky. Bodové
ohodnotenie udeluje Odborna komisia na zdklade podmienok stanovenych v propoziciach pre
dany rocnik.

5.7. Ak dojde k rovnosti bodov vo Findle a je potrebné urcit poradie medzi timami, rozhodne
o postupe Odborna komisia.

5.8. V spornych pripadoch, zvlast pri poruchach automatického udelovania bodov, rozhodne o
(ne)udeleni bodov Odborna komisia. Ak je technicka porucha udelovania bodov v online
platforme takého rozsahu, Ze nie je mozné zodpovedne urdit spravodlivé poradie, Odborna
komisia rozhodne o rieseni pre uréenie poradia sutaznych timov a ich dalSie hodnotenie v lige na
zaklade navrhu Timu ligy.

5.9. Chyby udelovania bodov sp6sobené technickymi nedostatkami mimo online platformy (napr.
vypadok internetového pripojenia Uucastnika, nespravne nardbanie s technickym vybavenim
alebo chyba pri ovladani funkcii platformy na strane Gcastnika a pod.) sa neprijimaju ako dévod
na podnet pre Odbornid komisiu na Upravy v bodovom hodnoteni.

6. Prava a povinnosti objavitel'ov a inych pouZzivatel'ov online
platformy

6.1. Objavitelia maju pravo byt vcas a v dostatoénom rozsahu informovani o organizovani ligy, o
podmienkach Géasti v nej a maju pravo zucastnit sa ligy, ked splnia podmienky uvedené v tomto
organizacnom poriadku.

6.2. Objavitelia maju pravo byt vopred oboznameni s kritériami hodnotenia a po absolvovani ligy byt
informovani o svojom umiestneni v prislusnom kole.

6.3. Objavitelia su povinni riadit sa organizatnym poriadkom ligy, dostavit sa v¢as na stretnutia
(online semifinéle a findle), reSpektovat rozhodnutia Odbornej komisie a sutazit ¢estne v zmysle
zasad sutaze.

6.4. Od vsetkych pouZivatelov online platformy (vratane objavitelov) vyZzadujeme:

a) Uvadzanie pravdivych udajov vo svojom profile s verejne dostupnou informaciou o mene
a priezvisku pouzivatela. Profily neexistujicich vymyslenych os6b, anonymné profily a
profily s nepravou identitou su zakdzané (s vynimkou testovacich a pomocnych profilov
pouzivanych tvorcami platformy). Vynimkou je aj profilova fotka pouzivatela, ktora moze
byt lubovolna.

b) Slusné vyjadrovanie a spravanie podla vSeobecne akceptovanych spolocenskych zasad.

c) Korektné narabanie so ziskanymi informaciami podla zdsad vyplyvajucich z autorského
prava.



d) Ziadne prejavy agresivity a nasilia, ani akékolvek spravanie smerujlce k zneuZivaniu
alebo ohrozovaniu inych pouzivatelov (zvadzanie, manipuldcia, zastraSovanie a pod.).
Ziadame pouZivatelov o nahlasovanie takéhoto spravania organizatorovi.

e) Zatouto strankou stoja organizacie otvorene sa hlasiace ku krestanstvu v podobe ako sa
vyjadruje v Katolickej Cirkvi. Sme otvoreni pre polemicku diskusiu a argumentaciu. Nasou
hranicou, za ktorou neakceptujeme diskusné prispevky na online platforme, je podpora
ideoldgii a konania, ktoré vedie k nenavisti voci inym fudom a skupindm. Takisto
neakceptujeme prispevky, ktoré nad rdmec otvorenej vecnej diskusie propaguju Zivotny
Styl, ktory je v rozpore s krestanskymi zasadami.
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f) SataZiaci pouzivatelia (s profilmi typu “objavitel” alebo “objavitel K”) nesmu byt ¢lenmi

viacerych sutaznych timov.

6.5. V pripade porusenia pravidiel stanovenych tymto organizaénym poriadkom a propoziciami si
organizator vyhradzuje pravo zmazat diskusné prispevky porusujlce pravidla, zrusit registraciu
pouzivatela, ktory ich porusuje, zablokovat mu pristup k online platforme a vylucit ho z ligy.

7. Bezpecnost a ochrana ucastnikov

7.1. Bezpecénost a ochrana zdravia Ucastnikov, ochrana osobnych Gdajov a ochrana deti
a zranitelnych os6b sa riadi platnymi pravnymi predpismi a internymi smernicami Salezianov
don Bosca — Slovenskej provincie.

7.2. Online platforma ma nastroj (komunikacny kanal) na nahlasovanie nevhodného obsahu a
spravania pouZzivatelov vedidcemu ligy, resp. organizatorovi.

7.3. Pristup pouzivatelov do online platformy je zabezpeceny do terminu uréeného v propozicidch
pre dany skolsky rok. Po tomto termine sa pristup do platformy ukonci.

7.4. Osobné Udaje (vratane udajov v profile pouzivatela, diskusnych a inych prispevkov, fotografii a
pod.) sa uchovavaju najviac 1 rok po ukonceni pristupu do platformy podla bodu 7.3 na ucely
analyzy fungovania platformy a jej vylepSovania. Po tomto termine su Uplne odstranené
(zmazané).

8. Financné zabezpecenie ligy
8.1. Liga je neziskovy projekt Salezidnskeho pastora¢ného timu. VSetky ndklady spojené s tvorbou,
pripravou a prevadzkou ligy su kryté najma z:

a) projektov,

b) darov,

c) prispevkov partnerskych organizacii v SPT,
d) ucastnickych prispevkov sutaznych timov.

8.2. Ucastnici si hradia naklady spojené s pristupom do online platformy (technické vybavenie,
internetové pripojenie a pod.) a naklady spojené s dopravou na osobné stretnutia. Podla
instrukcii organizatora (zverejnenych vopred) prispievaju na naklady spojené s pobytom na
Velkej biblickej vikendovke. Organizator sa zavazuje hladat také organizacné zabezpecenie,
ktoré bude minimalizovat naklady na strane Gcastnikov.
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9. Schvalenie a a¢innost’
Tento organizacny poriadok schvalil delegat pre pastoraciu mladeze Salezidnov don Bosca —
Slovenska provincia dfa 22.1.2024.



